FERXIN

FORMATION A L’ARBITRAGE

Les actions a réaliser par l'arbitre :

1. STOP : siffler

2. QUI : désigner le joueur fautif

3. QUOI : annoncer verbalement et avec la gestuelle adaptée la nature de la faute

4. COMMENT : indiquer verbalement et avec la gestuelle appropriée la maniere de reprendre le jeu

Les principaux gestes de l'arbitre :
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HORS JEU RETOUR A ZERO
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